Sketching digital para Sneakers (Edicion
Elche 2024)




Modalidad: Presencial

Fechas: Del 14 de octubre al 14 de noviembre
Lugar: INESCOP Elche

Horario: De 15:00 a 19:00, de lunes a jueves
Precio: Gratuito

Precio para asociados: Gratuito

Duracién: 80 h

Formacion impartida por:

José Lorenzo Herrero Rico
Ana Belén Munoz




Ménica Sanchis Molla Salvador Lazaro Marcos

Blanca Juan Fernandez

Angel Alonso Azorin

Curso gratuito, subvencionado por LABORA - Servicio Valenciano de Empleo y Formacion.
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Este curso ofrece ayudas para los gastos de transporte del alumnado que se desplace desde mas de 6 km al
lugar de imparticién.

¢Qué aprenderas?

A desarrollar competencias para bocetar calzado deportivo teniendo en cuenta las distintas tipologias que
existen, ergonomia, sostenibilidad, seleccién de materiales y las metodologias creativas y técnicas de bocetado
digital, incluyendo la aplicacidn de la Inteligencia Artificial (1A).

Adquirirds un conjunto diverso de conocimientos teéricos y habilidades prdacticas que te permitiran disefar
calzado deportivo de manera ergondmica, estéticamente atractiva y sostenible, integrando conceptos de historia,
ergonomia, ecodisefio y materiales especificos para este tipo de calzado.

Con todo ello, obtendrds la capacitacién en la metodologia del proceso creativo especifico para el disefio de
calzado deportivo, desde la conceptualizacién inicial hasta la creacién de una coleccidn, integrando tanto
aspectos tedricos como prdcticos. A su vez, conseguirds la capacitacidn del uso de técnicas de bocetado digital
aplicadas al disefio de calzado deportivo, abarcando desde las habilidades bdsicas hasta la integracién de la
inteligencia artificial en el proceso creativo, con la finalidad de desarrollar competencias sélidas en el dmbito de



la fase conceptual del disefio de calzado.

¢A quién va dirigido?

Este curso estd dirigido prioritariamente a personas en situacién de desempleo de la Comunidad Valenciana.
Para acceder hay que seguir los siguientes pasos:

1- Estar inscrito/a como demandante de empleo en LABORA - Servicio Valenciano de Empleo y Formacién.
2- Preinscribirse en la web

3- Esperar la convocatoria por parte de INESCOP a la prueba de seleccidn prevista para el 7/10.

Programa

1. Materiales, ergonomia y sostenibilidad en el disefio de calzado deportivo (20 h)
Objetivo:

Adquirir un conjunto diverso de conocimientos tedricos y habilidades prdacticas que permitirdn disefiar calzado
deportivo de manera ergonémica, estéticamente atractiva y sostenible, integrando conceptos de historia,
ergonomia, ecodisefio y materiales especificos para calzado deportivo.

e Historia y tipologias del calzado deportivo

e Ergonomias, anatomia y funcionalidad

e Ecodisefo y sostenibilidad

e Materiales: conocimientos técnicos.

2. Metodologia del proceso creativo del calzado deportivo (8 h)

Objetivo: Obtener la capacitacién en la metodologia del proceso creativo especifico para el disefio de calzado
deportivo, desde la conceptualizacién inicial hasta la creacién de una coleccidn, integrando tanto aspectos
tedricos como prdcticos

e Proceso creativo. de la idea al producto final

e Creacion de una coleccién.

3. Técnicas de bocetado digital para calzado deportivo (52 h)
Objetivo:

Obtener la capacitacién en el uso de técnicas de bocetado digital aplicadas al disefio de calzado deportivo,
abarcando desde las habilidades bdasicas hasta la integracién de la inteligencia artificial en el proceso creativo,


https://puntlabora.gva.es/ofsrvfor/consultar/detallecurso?curso=&condicion1=false&condicion2=false&provincia=03&comarca=&municipio=&codigo=345093

con la finalidad de desarrollar competencias sélidas en el dmbito de la fase conceptual del disefio de calzado

e Sketching digital
e Aplicaciéon de la |A al bocetado del calzado deportivo

e Proyecto final

Solicitar mas informacion

Teléfono

965 395 213

Email

formacion@inescop.es

Web

formacion.inescop.es



