Diseno de calzado sobre horma digital -
ICad Evolve (Edicion online 2025)




Modalidad: Online

Fechas: Del 22 de septiembre al 20 de octubre 2025
Lugar: Online

Horario: De 15:00 a 18:00, de lunes a jueves

Precio: 755 €

Precio para asociados: 624 €

Duracién: 48 h

Formacion impartida por:

Jalia Valdés Martinez

En un sector cada vez mas digitalizado, el disefio y desarrollo de calzado requiere herramientas avanzadas que
permitan optimizar tiempos y mejorar la precisién en los procesos de patronaje y modelado. Este curso de 48
horas ofrece una formacién integral en el uso de herramientas digitales para la creacién y desarrollo de modelos
de calzado en 3D, desde la digitalizacién de la horma hasta la obtencién de patrones planos, la generacién de
piezas virtuales y la aplicacién de texturas y acabados mediante renderizado.

A lo largo del curso, los participantes adquirirdn habilidades esenciales para la construccién de modelos
tridimensionales, el disefio de componentes y la integracién de accesorios virtuales, permitiendo visualizar y
validar los disefios antes de su fabricacién. Mediante una combinacidn de teoria y prdctica, los asistentes
trabajardn en la digitalizacién de hormas, la definicién de lineas de disefio y la aplicaciéon de acabados digitales,
logrando un enfoque realista y funcional en sus proyectos.

Este curso representa una oportunidad para profesionales y futuros disefiadores de calzado que buscan integrar
herramientas digitales en su flujo de trabajo, optimizando la creatividad y la eficiencia en el desarrollo de
producto.



¢Qué aprenderas?

El objetivo principal de este curso es capacitar a los participantes en el uso de herramientas digitales para la
creacién, desarrollo y validacién de modelos de calzado en 3D, optimizando los procesos de disefio mediante la
digitalizacion de hormas, la creacién de componentes y la aplicacién de acabados digitales.

A través de este aprendizaje, los asistentes serdn capaces de disefiar calzado de manera eficiente, reducir
tiempos de desarrollo y mejorar la visualizacién de sus creaciones antes de la fabricacidn fisica, alinedndose con
las tendencias actuales del sector hacia la digitalizacién y sostenibilidad en la produccién.

¢Qué incluye?

A los asistentes se les entregard una licencia temporal completa del software especifico de disefio de calzado
ICad Evolve

¢A quién va dirigido?

Este curso estd dirigido a:

« Disefadores de calzado que deseen integrar herramientas digitales avanzadas en su proceso de desarrollo de
modelos.

e Técnicos de patronaje y modelistas que busquen actualizar sus conocimientos en digitalizacién de hormas y
creacién de patrones en 3D y 2D.

« Profesionales del desarrollo de producto en la industria del calzado que quieran mejorar la eficiencia y precisién
en la generacién de prototipos virtuales.

o Estudiantes y recién graduados en disefio de moda, calzado o disciplinas afines que busquen adquirir
competencias en modelado 3D aplicado al calzado.

e Empresas del sector interesadas en la digitalizacién de procesos para optimizar la produccién y el desarrollo de
nuevos productos.

Programa

1. DIGITALIZACION Y CREACION DE TRES SUPERFICIES EN HORMAS
1.1. Creacién de horma digital

1.2. Generacién de tres superficies

1.3. Cuerpo

1.4. Planta

1.5. Lupe

1.6. Definicion de lineas de planta y lupe

1.7. Posicionamiento de hormas y medidas fundamentales de ball
1.8. Creacion de lineas y malla



2. OBTENCION DE PATRON-PLANO Y TREPAS DE MODELOS

2.1. Obtencién de la camisa base (corte y comprobacién)

2.2. Ajuste de mitades y adecuacién del giro entre parte exterior e interior
2.3. Obtencién del patrén plano de la horma

2.4. Disefo de lineas base

2.5. Obtencidn de trepa base del modelo

3. DISENO Y CREACION DE PIEZAS EN 3D-2D
3.1. Disefo de lineas de modelos

3.2. Creacién de piezas de trabajo

3.3. Creacioén de interiores, calados, pinchazos

4. CREACION Y CARACTERISTICAS DE LAS PIEZAS VIRTUALES
4.1. Creacidn de piezas virtuales

4.2. Offset de piezas

4.3. Grosor de piezas

4.4. Perfil de piezas

4.5. Texturas de piezas

4.6. Volumen de pieza y acolchados

4.7. Cosidos del modelo

5. CREACION Y APLICACION DE ACCESORIOS
5.1. Creacién de accesorios virtuales

5.2. Importar accesorios virtuales

5.3. Disefio y creaciéon de accesorios virtuales
5.4. Biblioteca de accesorios

5.5. Aplicacién de accesorios al modelo

5.6. Texturas del accesorio

6. CREACION DE COMPONENTES
6.1. Creacién de componentes
6.2. Pisos

6.3. Tacones

6.4. Tapas

6.5. Plataformas

7. RENDER DE MODELOS

7.1. Creacién de materiales
7.2. Preparacién escenarios
7.3. Renderizado

Solicitar mas informacion

Teléfono

965 395 213



Email

formacion@inescop.es

Web

formacion.inescop.es



